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Cyfra jako ilos¢ - wprowadzenie do rozumienia wartosci liczbowej
Wstep dla nauczyciela

W wieku przedszkolnym dzieci po raz pierwszy stykaja sie z pojeciem liczby nie tylko w codziennym zyciu, ale
réwniez w celowo organizowanych sytuacjach edukacyjnych. To czas, w ktérym stopniowo zaczynaja rozumie¢, ze
cyfra to nie tylko symbol graficzny, lecz takze oznaczenie konkretnej ilosci. Nauka nadawania cyfrom wartosci to
fundament edukacji matematycznej - bez niego trudno bedzie dziecku przejsc¢ do dalszych etapdw, takich jak
dodawanie, odejmowanie czy zrozumienie wartosci pozycyjne;.

W tym rozdziale koncentrujemy sie na wspieraniu dzieci w kojarzeniu cyfry z jej znaczeniem liczbowym, czyli
z odpowiadajaca jej iloscia elementow. Poprzez konkretne, aktywne dziatania - budowanie, uktadanie,
porownywanie - dzieci przyswajaja wiedze poprzez doswiadczenie.

Zabawy z wykorzystaniem klockéw Korbo idealnie wspieraja ten proces. Klocki sa kolorowe, atrakcyjne, tatwe do
manipulowania i umozliwiaja wielozmystowe uczenie sie: dziecko widzi, dotyka, buduje, przelicza i poréwnuje.

Dlaczego to takie wazne?

Uczenie dzieci, ze kazda cyfra ma swoja wartos¢, rozwija:
e rozumienie pojecia liczby (np. 3 = trzy przedmioty),

e umiejetnos¢ liczenia rzeczywistych obiektow,

e zdolno$c¢ poréwnywania liczb (wiecej, mniej, tyle samo),
e myslenie konkretno-abstrakcyjne,

e poczucie sprawczosci i samodzielnosci.

W zaproponowanych ¢wiczeniach dzieci nie tylko poznaja cyfry, ale przede wszystkim dziataja z nimi w praktyce -
przeliczaja klocki, buduja struktury, rozwiazuja zagadki, podejmuja decyzje i wyciagaja wnioski.

Ten rozdziat zawiera 10 sprawdzonych ¢wiczen, ktore mozna elastycznie dostosowywac do mozliwosci grupy
i konkretnych sytuacji w sali. Kazde z nich wspiera dzieci w rozwijaniu zrozumienia liczby jako wielkosci - przez
zabawe, ruch i tworcze dziatanie.
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KLOCKOWY LICZNIK A 2 3/
CEL:
Dziecko taczy zapis cyfry z jej wartoscia liczbowa. 4 ‘ 5/ 6 |

POTRZEBNE ELEMENTY:
6 kolorowych kot zebatych Korbo (dla kazdego dziecka), dwie platformy, korbo dla kazdego dziecka,
kartoniki z cyframi 1-6.

PRZEBIEG:

1. Rozdaj dzieciom po szes$¢ kot zebatych Korbo i dwie platformy. Dzieci tacza ze soba platformy.
2. Pokazuj po kolei kartoniki z cyframi (np. 2, 5, 3).

3. Dzieci maja za zadanie utozy¢ na platformie tyle klockdw, ile wskazuje cyfra i zakreci¢ nimi.
4. Wspolnie liczycie i sprawdzacie: ,Czy kreci sie doktadnie 5 klockow?".

WARIANTY:
Zamiast krecic¢ kotami na platformach kota zebate mozna réwniez taczy¢ ze soba tworzac wieze.

KOLOROWA LICZBA 5 3
P EETE
CEL:
Dziecko rozumie, ze wartosc¢ cyfry to ilos¢ elementow, ktére mozna policzy¢.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Kartoniki z cyframi 1-6, Kota zebate Korbo w szeéciu dowolnych kolorach (np. 3 czerwone, 3 zielone itd.)

PRZEBIEG:

1. Potdz przed dzie¢mi kartonik z cyfra.

2. Zadaniem dziecka jest odnalez¢ i potozy¢ przed soba odpowiednia liczbe klockéw w wybranym
kolorze.

3. Na przyktad: do cyfry ,.3" dziecko wybiera 3 niebieskie klocki.

4. Dzieci licza gtosno kazdy klocek podczas uktadania.

Dzieci moga tez bawi¢ sie w te zabawe w parach:
Przygotuj wieksza ilos¢ kartonikéw z cyframi. Umies¢ je w pojemniku. Jedno dziecko losuje kartonik i
przekazuje drugiemu, ktdre musi wskazac¢ taka ilos¢ jaka jest przedstawiona na kartoniku.

WARIANTY:
Zamien zadanie w zabawe ruchowa - dzieci przynosza z innego miejsca sali tyle klockdw, ile wskazuje
cyfra.
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KLOCKOWY KOD LICZBOWY - ZABAWA DO PRACY W PARACH

CEL:
Dziecko rozpoznaje cyfry i dopasowuje do nich odpowiednia liczbe klockow.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Paseczki z zapisanymi trzema cyframi o wartosciach od (1-4) (np. 1-4-2),
Kota zebate Korbo - po 4 klocki w kazdym kolorze na pare.

PRZEBIEG:

1. Dzieci losuja . kod” sktadajacy sie z trzech cyfr.

2. Ich zadaniem jest zbudowac¢ wieze ztozona z trzech blokéw

- kazdy segment wiezy powinien miec tyle klockdw, ile wskazuje dana cyfra.
3. Dzieci buduja zatem np. 1 klocek (czerwony), 4 (zielone), 2 (z6tte)

- kazdy segment moze miec inny kolor.

WARIANTY:
Dzieci wymieniaja sie zbudowanymi wiezami i odgaduja, jaki byt ich kod cyfrowy.

POROWNYWANKI Z KLOCKOW 5 5
A 3/ 4 6
CEL:

Dziecko poréwnuje liczby i rozumie pojecia ,wiecej”, .mniej", .tyle samo”.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Kota zebate Korbo, walce, kartoniki z cyframi
(jezeli praca indywidualna to cyfry 1-6).

PRZEBIEG:

1. Dzieci losuja po dwa kartoniki z cyframi.

2. Przy kazdym kartoniku umieszczaja tyle klockow ile wskazuje cyfra.
3. Nastepnie, uktadaja kartoniki jeden pod drugim

i po prawej stronie kartonikow uktadaja klocki jeden obok drugiego.

4. Dzieci poréwnuja ilos¢ klockow przy gornym i dolnym kartoniku.

5. Nazywaja: .5 to wiecej niz 3", ,.4 to tyle samo co 4”.

WARIANTY:

e Wariant tatwiejszy - praca w parach, cyfry 1-5, tylko kota zebate

e Kazde z dzieci losuje jeden kartonik, buduje wieze z kot zebatych w takiej ilosci ile wskazuje cyfra.
Dzieci poréwnuja miedzy soba wieze i nazywaja - “5" kot to wiecej niz “3”
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KLOCKOWY KONSTRUKTOR LICZBOWY

e
CEL: IJI]I]
Dziecko porzadkuje liczby wedtug rosnacej lub malejacej wartosci.

POTRZEBNE ELEMENTY: 5
Klocki Korbo, kartoniki z cyframi 1-6 l\ 2 3 4 6

PRZEBIEG:

1. Rozt6z na dywanie kartki z cyframi od 1 do 6.
2. Kazde dziecko ma za zadanie zbudowac konstrukcje z klockdw przy kazdym kartoniku z tylu klockow,
ile wskazuje kazda cyfra.

3. Uktada je przy odpowiednich kartkach.

4. Efektem jest szereg konstrukcji zbudowanych z takiej liczby klockdw ile wskazuje kartonik - klocki
utozone w porzadku rosnacym lub malejacym.

WARIANTY:
Zabawa w detektywa - w jedna z cyfr jest konstrukcja, ktéra sktada sie z mniejszej lub wiekszej ilosci
klockow, dzieci musza odnalez¢ btad i przeniesc konstrukcje w odpowiednie miejsce.

SKACZACA CYFRA

CEL:
Dziecko kojarzy zapis cyfry z iloscia ruchdéw lub dziatan.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Kartoniki z cyframi 1-6, 6 kolorowych klockéw Korbo 6

PRZEBIEG:

1. Kazde dziecko losuje kartonik z cyfra i uktada przed soba tyle klockdw, ile wskazuje cyfra.
2. Za kazdy klocek dziecko wykonuje jeden skok, klasniecie lub inny prosty ruch.

3. W ten sposdb dziecko ,.przelicza ruchem” i odczuwa wartos¢ liczbowa ciata.

WARIANTY:

e Mozna zbudowac konstrukcje z tylu klockdw ile byto ruchéw - potaczenie dziatania fizycznego z
budowaniem.

* Nauczyciel moze tez okresli¢ ilos¢ klockow klasnieciami (lub podskokami) - kazde dziecko stucha
ilosci klasnie¢ nastepnie dobiera taka ilos¢ klockow i prezentuje ja nauczycielowi (wersja dla
mtodszych) lub buduje z niej konstrukcje.
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WYDAJ TYLE ILE MASZ

CEL:
Dziecko operuje iloscia zgodnie z jej wartoscia liczbowa, ¢wiczy odejmowanie konkretne.

POTRZEBNE ELEMENTY:
6 klockow Korbo dla kazdego dziecka, kartoniki z cyframi 1-6, pojemnik (,.bank klockow").

PRZEBIEG:
1. Dziecko ma 6 klockdw jako ,swoje zapasy”.
2. Losuje kartonik z cyfra, np. 3. 3

3. Odktada do banku tyle klockow, ile wskazuje cyfra.
4. Pozostate klocki przelicza - ile zostato? "

WARIANTY: @ @ /

Zamiana rol - dziecko podaje koledze cyfre, .
a ten wykonuje odpowiednie dziatanie. )
3 D
WIEZA Z CYFRA W SRODKU
CEL:

Dziecko rozpoznaje zapis cyfry wsrod innych symboli i odnosi go do konkretnej ilosci.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Walce Korbo (po 10 na osobe), karty pracy z cyframi, literami i symbolami.

PRZEBIEG:

1. Na klockach lub karteczkach zapisane sa rézne znaki (litery, cyfry, znaki graficzne).

2. Zadaniem dziecka jest odnalez¢ sposrdd nich cyfre i zbudowac wieze z tylu walcéw jaka cyfra
wskazana jest na karteczce. Walce moga byc¢ utozone jeden na drugim lub mozna z nich zbudowac
konstrukcje (np. piramide).

3. Nastepnie pytamy dzieci ile w swojej wiezy maja walcow czerwonych, niebieskich, zielonych
(przeliczanie), powoli moga tez tworzy¢ proste dziatania stowne - mam trzy walce czerwone i dwa
niebieskie, czyli razem piec.

4. Cwiczenie rozwija umiejetnosé selekcji informacji i rozpoznawania cyfr w réznych kontekstach.

WARIANTY:
Dodaj zabawe stowna - dzieci prébuja rozpoznac inne znaki i wyjaéni¢ co oznaczaja (np. litery) a potem
szukaja tylko cyfr.
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ILEKROKOWDOCELU? A\ 2| 3/ 4 6

CEL:
Dziecko przelicza klocki jako kroki i rozumie, ze cyfra wyznacza odlegtosc.

POTRZEBNE ELEMENTY:

Kartoniki z cyframi,

klocki Korbo (walce - moga tworzy¢ trase),
zabawka lub cel [np. figurka, mis)

\.
L |
PRZEBIEG: -

1. Z okoto 100 walcéw uktadamy cata grupa trase (linie) na koncu trasy umieszczamy zabawke.
Trase mozna wydtuzac lub skracac¢ w czasie zabawy.

2. Dziecko losuje cyfre (np. 4).

3. Wykonuje tyle krokéw obok klockow ile wskazuje cyfra - zatrzymujac sie przy celu lub przed nim.
4. Sprawdzamy: czy wystarczyto krokow? Czy krokdw trzeba byto wiecej? O ile krokow jest za duzo?

5

LICZBY DO PARY A 2 3/ 4 6

CEL:

Dziecko uczy sie rozpoznawac pary liczba-ilos¢ (cyfra-ilos¢ klockow). l ﬁ l
POTRZEBNE ELEMENTY:

Klocki Korbo, l

kartoniki z cyframi, = =
kartoniki z rysunkami wiez (np. wieza z 4 klockow) - -

g,
PRZEBIEG: l l

1. Roztdz kartoniki z cyframi i ilustracje wiez.
2. Dzieci maja odnalez¢ wtasciwe pary - cyfre i rysunek wiezy, ktore do siebie pasuja.
3. Po dopasowaniu buduje rzeczywista wieze z klockdw i sprawdza zgodnosc.

WARIANTY:
Dodaj element losowania: dziecko losuje jedna czes¢ pary i szuka jej drugiej potowy na dywanie.
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