KOLOROWA

(M MATEMATYKA
s 7 KORBO

Regulamin
Ogodlnopolskiego Innowacyjnego Programu dla szkét i przedszkoli

nKolorowa Matematyka z Korbo”

§1. Organizator i autorzy Programu

1. Program ,Kolorowa Matematyka z Korbo" zostat opracowany przez Sebastiana Pontusa
przy wspotpracy Anny Misztal.

2. Organizatorem Programu jest REMI Sp. z o.o.

3. REMI Sp. z 0.0, jako Organizator Programu, odpowiada za jego rozwdj organizacyjny,
przygotowanie materiatow graficznych i dydaktycznych, identyfikacje wizualng,
koordynacje, rozwdj oraz promocje Programu.

4. Koordynatorami Programu sg Katarzyna tyzwinska oraz Karina Nehring.

5. Program jest skierowany do przedszkoli oraz szkdt podstawowych, w szczegolnosci do
dzieci objetych wychowaniem przedszkolnym oraz uczniow klas I-lll szkoty
podstawowej.

6. Program moze byc¢ realizowany jako element dziatan dydaktycznych placowki lub
stanowi¢ podstawe do wdrozenia innowacji pedagogicznej zgodnie z obowigzujacymi

przepisami prawa oswiatowego.
§2. Opis Programu

.Kolorowa Matematyka z Korbo" to innowacyjny program edukacyjny wspierajacy rozwoj
kompetencji matematycznych dzieci poprzez dziatanie, zabawe, manipulowanie
przedmiotami, konstruowanie modeli oraz rozwigzywanie problemodw. Program umozliwia
dzieciom doswiadczanie poje¢ matematycznych w sposdb konkretny, angazujacy i

dostosowany do ich naturalnych potrzeb rozwojowych.

Podstawa realizacji Programu jest wykorzystanie materiatéw manipulacyjnych i
konstrukcyjnych, ktére pozwalajg dzieciom samodzielnie odkrywac zaleznosci matematyczne,
eksperymentowacd, wspotpracowac oraz budowac witasne strategie rozwigzywania zadan.
Przyktadem takich materiatdbw moga by¢ m.in. zestawy klockéw Korbo, ktore stanowity
inspiracje do opracowania Programu, jednak jego realizacja nie wymaga stosowania wytacznie
tych pomocy dydaktycznych i moze odbywac sie rowniez z wykorzystaniem innych materiatow

o podobnym charakterze edukacyjnym.



Autorzy Programu nie zapewniajg ani nie wypozyczajg materiatdw niezbednych do jego

realizacji.

§3. Uczestnicy programu

1. Program adresowany jest do:
e dzieci wwieku przedszkolnym i uczniéw klas 1-3 szkoty podstawowej;
e nauczycieli przedszkola oraz edukacji wczesnoszkolnej.

2. W programie uczestnicza cate grupy przedszkolne lub klasy szkolne pod opieka
nauczyciela.

§4. Cele programu
4.1 Program Kolorowa Matematyka z Korbo dla Przedszkola

Cele ogodlne:

1. Rozwijanie kompetencji matematycznych u dzieci w wieku przedszkolnym
poprzez dziatanie praktyczne, zabawe i manipulacje klockami.

2. Ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia, rozumienia relacji liczbowych i
przestrzennych.

3. Wprowadzanie poje¢ matematycznych w sposéb konkretny i angazujacy z
wykorzystaniem metod aktywizujacych.

4. Wspieranie rozwoju percepcji wzrokowo-przestrzennej, matej motoryki oraz

wspdtpracy w grupie.

Cele szczegétowe:

Dziecko, uczestniczac w programie:

1. Rozréznia, porzadkuje i klasyfikuje obiekty ze wzgledu na rézne cechy (kolor, ksztatt,
wielkos¢, funkcje) — [Zakres T].

2. Rozpoznaje cyfry i wigze je z odpowiadajacymi im liczebnosciami zbioréw —[Zakres 2].

3. Przelicza elementy w zbiorach z zachowaniem statosci liczby i poprawnej
kolejnosci — [Zakres 3].

4. Wykonuje dziatania dodawania i odejmowania na konkretach, rozumiejac
zZnaczenie operacji matematycznych — [Zakres 4].

5. Dokonuje prostych pomiaréw dtugosci za pomoca przedmiotdw codziennego uzytku

i porownuje dtugosci — [Zakres 5].



6. Tworzy i rozpoznaje podstawowe figury geometryczne zbudowane z elementdw
konstrukcyjnych — [Zakres 6].

7. Poréwnuje wielkosci obiektéw (np. wiekszy—mniejszy, wyzszy—nizszy, dtuzszy— krotszy)
— [Zakres 7].

8. Odtwarza uktady symetryczne i tworzy wiasne konstrukcje symetryczne — [Zakres 8].

9. Tworzy rytmy i sekwencje, rozpoznaje powtarzalnosc i kontynuuje wzory — [Zakres 9].

10. Okresla i stosuje relacje przestrzenne (nad, pod, obok, w, za, miedzy), orientuje sie w

przestrzeni- [Zakres 10].

4.2Program Kolorowa Matematyka z Korbo dla Szkoty

Cele ogdlne:

1. Rozwijanie myslenia matematycznego poprzez dziatania manipulacyjne

i konstrukcyjne

Uczen rozwija logiczne myslenie, rozumie zaleznosci liczbowe i relacje przestrzenne, poprzez
dziatania praktyczne z wykorzystaniem klockdw Korbo. Uczy sie planowac, analizowac i

rozwigzywac problemy matematyczne w formie zadan konstrukcyjnych, gier i tamigtoéwek.

2. Ksztattowanie umiejetnosci rachunkowych i operowania liczbami w réznych sytuacjach

praktycznych

Uczen postuguje sie liczbami w zakresie dostosowanym do etapu edukacyjnego, wykonuje
dziatania arytmetyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie), porownuje liczby,
rozumie ich zapis w systemie dziesiethym oraz stosuje te umiejetnosci w sytuacjach

codziennych (np. obliczenia pieniezne).
3. Ksztattowanie pojec¢ geometrycznych, orientacji przestrzennej i umiejetnosci mierzenia

Uczen rozpoznaje figury geometryczne, postuguje sie pojeciami dotyczacymi potozenia w
przestrzeni, dokonuje prostych pomiardw oraz rozumie relacje miedzy wielkosciami. Klocki
konstrukcyjne sg narzedziem do wizualizacji poje¢ geometrycznych i rozwijania wyobrazni

przestrzennej.



Cele szczegoétowe:

Uczen, uczestniczac w programie:

1.

10.

Postuguje sie pojeciami opisujacymi potozenie przedmiotéw w przestrzeni (np. nad, pod,
obok, z przodu, z tytu) oraz porownuje ich wielkosci i odlegtosci z wykorzystaniem modeli
przestrzennych zbudowanych z klockéw. [Zakres 1]

Poréwnuje liczby naturalne w zakresie dostosowanym do etapu edukacyjnego,
postugujac sie znakami nierdwnosci oraz tworzac i analizujac ukitady liczbowe w
zabawach z klockami. [Zakres 2]

Zapisuje i odczytuje liczby w systemie dziesietnym, rozumie wartosc¢ pozycyjna cyfr, dzieli
liczby na dziesiagtki i jednosci, modelujac liczby za pomoca konkretnych obiektow
(klockow). [Zakres 3]

Wykonuje obliczenia w zakresie przekraczajgcym 10 i 100, wykorzystujac konkretne
strategie matematyczne oraz manipulacyjne (np. grupowanie elementéw z klockdw
Korbo). [Zakres 4]

Rozwigzuje zadania tekstowe i praktyczne, modelujac dziatania mnozenia i dzielenia z
pomoca zestawow klockow, stosujac strategie grupowania i podziatu. [Zakres 5]
Rozpoznaje i tworzy figury geometryczne, bada ich cechy i relacje miedzy nimi,
konstruujac modele z klockdéw i uczestniczac w zabawach geometrycznych. [Zakres 6]
Postuguje sie niekonwencjonalnymi i konwencjonalnymi jednostkami miary, dokonuje
prostych pomiardw dtugosci z wykorzystaniem linijki i porownuje odcinki. [Zakres 7]
Koduje proste informacje, odczytuje dane z diagramoéw i tabel, przelicza wartosci
pieniezne i rozwigzuje zadania zwigzane z zakupami i reszta. [Zakres 8]

Rozpoznaje i odczytuje liczby zapisane cyframi rzymskimi w zakresie do Xll, rozumie ich
znaczenie w kontekscie historycznym i wspodtczesnym. [Zakres 9]

Rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe, dedukcyjne i kombinatoryczne w trakcie gier
logicznych i konstrukcyjnych opartych na matematycznych wyzwaniach z uzyciem
klockow. [Zakres 10]

§5. Formy pracy i metody

Program zaktada wykorzystanie klockow w nastepujacy sposob:

zajecia prowadzone w formie zabaw matematycznych z klockami,

aktywnosci projektowe: tworzenie modeli matematycznych (np. figury, tablice
wynikoéw, liczydta),

integracja z innymi obszarami edukacji (np. kodowanie, edukacja przyrodnicza,
plastyczna),

praca w parach i matych zespotach.



§6. Organizacja i harmonogram

Program ,KOLOROWA MATEMATYKA Z KLOCKAMI KORBQO" — moze by¢

realizowany w dowolnym roku szkolnym.

Organizacje i realizacje Programu zapewnia Organizator — REMI Sp. z 0.0, ktory
przygotowuje i udostepnia uczestnikom materiaty programowe, dziatania szkoleniowe,

webinary, narzedzia ewaluacyjne oraz certyfikaty zwigzane z udziatem w Programie.

Warunkiem wziecia udziatu w Programie jako innowacja w roku szkolnym 2025/26 r. jest:

e zgtoszenie przez nauczyciela programu jako innowacje pedagogiczna
dyrektorowi placoéwki zgodnie z obowigzujaca procedura.

e prawidtowe zgtoszenie grupy przedszkolnej/klasy szkolnej przez nauczyciela placowki
za posrednictwem formularza rejestracji dostepnego na stronie internetowej:
www.kolorowamatematykazkorbo.pl

Program mozna rozpocza¢ w dowolnym momencie roku szkolnego.

Program moze byc¢ realizowany w ciggu catego roku szkolnego w formie

regularnych (np. cotygodniowych) zajec.

Rekomenduje sie realizacje minimum 7 dziatan tematycznych w ciagu roku

(np. Klasyfikacja przedmiotéw, Od cyfry do liczby, Dodawanie i odejmowanie na

konkretach, Stosunki przestrzenne w matematyce)

Realizacje zadan mozna udokumentowaé w postaci krotkiego opisu zaje¢ i zdje¢ w

formie postu na stronie Facebook Korbo Blocks Edu:

https://www.facebook.com/groups/464868764265494

Nalezy uzy¢ odpowiedniej formuty na poczatku postu: #kolorowamatematykazkorbo

oraz koniecznie podac¢ numer swojej placéwki oraz miejscowosc

Np.:,, #kolorowamatematykazkorbo, SP nr 3, Gdansk”

Dwa razy w czasie trwania Programu —w styczniu (ewaluacja srodokresowa) oraz w maju
(ewaluacja koncoworoczna) — nauczyciel uczestniczacy w programie zobowigzuje sie do
wypetnienia formularza ewaluacyjnego, ktory bedzie dostepny na stronie internetowej
www.kolorowamatematykazkorbo.pl. Celem formularza jest podsumowanie realizacji
programu, zebranie opinii i sugestii nauczycieli oraz rodzicdw, a takze analiza efektow i
potrzeb uzytkownikdw. Na podstawie wynikow ewaluacji mozliwa bedzie aktualizacja
tresci, korekta istniejacych zadan, dodanie nowych materiatdbw oraz opracowanie
informacji statystycznych dotyczacych projektu.

Uczestnicy Programu realizuja zaproponowane zadania (z uwzglednieniem
potrzeb i mozliwosci swoich podopiecznych, swoich wiasnych i placéwki, w ktorej

realizujg program).


http://www.kolorowamatematykazkorbo.pl/
https://www.facebook.com/groups/464868764265494

§7. Korzysci z udziatu

Dla dzieci:

Rozwdéj poznawczy i matematyczny

Naturalne oswajanie sie z matematyka poprzez zabawe i manipulacje — dziecko przyswaja
pojecia matematyczne w sposdb konkretny, zrozumiaty i ciekawy.

Rozwijanie logicznego myslenia i wnioskowania — dzieci ucza sie klasyfikowac,
porownywacg, liczy¢, dodawac, odejmowac.

Lepsze rozumienie przestrzeni i relacji przestrzennych - orientowanie sie w
kierunkach, potozeniu, uktadzie przedmiotow.

Wzrost kompetencji w zakresie kodowania i algorytmicznego myslenia — dzieci zaczynaja

rozumiec ciggi, schematy i sekwencje dziatan.

Rozwdj motoryki matej i koordynacji wzrokowo-ruchowej

Budowanie konstrukcji z klockdw wzmacnia sprawnosc dtoni i palcow, przygotowujac do
nauki pisania.

Rozwijanie precyzji, koncentracji i cierpliwosci w realizacji zadania.

Rozwdj jezykowy

Poszerzanie stownictwa matematycznego i opisowego (np. liczby, ksztatty,

kierunki, relacje).
Umiejetnos¢ opowiadania o tym, co dziecko zbudowato i jak rozwigzato zadanie -

¢wiczenie logicznej wypowiedzi.

Rozwdj spoteczno-emocjonalny

Nauka wspodtpracy — dzieci ucza sie pracowac w parach i grupach, dzieli¢ sie zadaniami i
materiatami.

Rozwijanie samodzielnosci i odpowiedzialnosci — kazde dziecko realizuje swoj udziat w
dziataniu zespotu.

Wzmacnianie poczucia sprawczosci i sukcesu — dzieci widzg efekty swoich dziatan i maja
satysfakcje z osiggniec.

Redukcja leku przed matematyka — dzieki pozytywnym doswiadczeniom z klockami

matematyka kojarzy sie z czyms przyjemnym i zrozumiatym.

Kreatywnos¢ i wyobraznia

Program sprzyja tworzeniu wtasnych pomystow, konstrukcji i rozwigzan.
Pozwala dzieciom eksperymentowad, tgczy¢ elementy, testowac i poprawiac swoje

pomysty.



Dla nauczycieli:

Wzbogacenie warsztatu dydaktycznego

Nowoczesne, atrakcyjne narzedzie edukacyjne - klocki wspierajga nauczanie przez
dziatanie, co wzmacnia skutecznosc¢ edukacyjna.

Gotowe scenariusze, pomysty i zadania — nauczyciel nie musi samodzielnie

opracowywac materiatdw, moze korzystac z przygotowanej bazy.

tatwos¢ w integrowaniu matematyki z innymi obszarami edukacji — przyroda, jezyk, ruch,
plastyka.

Rozwdéj zawodowy i innowacyjnosé

Realizacja innowacji pedagogicznej — nauczyciel zyskuje doswiadczenie i moze wpisac
program do dokumentacji awansu zawodowego.

Podnoszenie kompetencji w zakresie nauczania matematyki metoda aktywizujaca —
poprzez praktyczne dziatania z dzie¢mi.

Zwiekszenie otwartosci na metody STEAM — integrujace nauke, technologieg, inzynierie,
sztuke i matematyke.

Oswojenie leku przed stosowaniem nowych technologii i rozwigzan

dydaktycznych.

Wzrost zaangazowania i efektywnosci pracy

Zwiekszona motywacja ucznidw sprawia, ze lekcje przebiegaja w atmosferze
zainteresowania i aktywnego uczestnictwa.

Lepsza wspotpraca z dzieCmi — program sprzyja relacji nauczyciel-dziecko jako partnerow
W hauce.

Wzmocnienie roli nauczyciela jako przewodnika, a nie tylko osoby przekazujacej wiedze.

Wspétpraca i wymiana doswiadczen

Mozliwos¢ wspdtpracy z innymi nauczycielami realizujgcymi program - wymiana
pomystow, inspiracji, doswiadczen.

Angazowanie rodzicow w dziatania edukacyjne — przez wspodlne wystawy,

prezentacje prac dzieci, udostepnianie zdjec.

Wsparcie w dokumentacji i promocji

Mozliwos¢ prowadzenia czytelnej dokumentacji dziatan edukacyjnych — zdjecia, opisy

zadan, ewaluacje.

Prezentacja pracy nauczyciela i grupy w srodowisku lokalnym (strona szkoty, media

spotecznosciowe) — budowanie pozytywnego wizerunku.



Dla placéwki:
Podniesienie jakosci pracy edukacyjnej

e Wzbogacenie oferty dydaktycznej o innowacyjny program nauczania
matematyki zgodny z podstawa programowa.
e Wprowadzenie elementdéw edukacji STEAM do codziennej pracy z dzie¢mi.
e Uatrakcyjnienie zaje¢ matematycznych — lepsze wyniki dzieci i wieksze zaangazowanie w

nauke.

Rozwéj kompetencji kadry pedagogicznej
e Podniesienie  kwalifikacji nauczycieli w zakresie pracy metoda projektow

i nauczania przez dziatanie.
e Zwiekszenie gotowosci do stosowania innowacji pedagogicznych

i kreatywnych rozwigzan edukacyjnych.

Mozliwosé dokumentowania innowacji pedagogicznej

e Program moze zostac¢ oficjalnie wpisany do planu pracy placéwki jako innowacja
metodyczna/programowa.

e Przejrzysta dokumentacja pracy nauczycieli i dzieci (scenariusze, zdjecia, opisy zajed)

moze by¢ wykorzystana do raportow, prezentacji i sprawozdan.

Wzrost prestizu i pozytywnego wizerunku placéwki

e Promowanie nowoczesnej i kreatywnej edukacji w srodowisku lokalnym.

e Widocznos¢ w mediach spotecznosciowych i internecie — publikowanie dziatan z
programu zwieksza rozpoznawalnosc¢ placowki.

e Dobre praktyki moga byc¢ prezentowane podczas konferencji, rad pedagogicznych,

spotkan sieci wspdtpracy nauczycieli.
Angazowanie rodzicéw i Srodowiska lokalnego

e Wieksze zaufanie rodzicow do jakosci pracy dydaktycznej—dzieki udostepnianiu efektow
pracy dzieci.
§8. Postanowienia koncowe
1. Udziat w programie jest dobrowolny i nieodptatny.
2. Organizator nie jest zobowigzany do pokrycia jakichkolwiek kosztéw, w tym kosztow

poniesionych przez nauczycieli, uczestnikdw programu w zwigzku z uczestnictwem w

programie.



10.

11.

12.

Przystapienie do programu oznacza akceptacje postanowien regulaminu programu.

Wszystkie materiaty potrzebne do realizacji projektu zostang udostepnione na stronie
projektu: www.kolorowamatematykazkorbo.pl oraz na stronie Facebook: Korbo Blocks

https://www.facebook.com/korboblocks

Placowka biorgca udziat do programie zobowigzana jest do: uzyskania ZGODY
RODZICOW na udziat dzieci w programie wedtug opracowanych przez nauczycieli

pozwolen zgodnie z RODO.

UWAGA! Zgody na przetwarzanie danych osobowych, wykorzystanie oraz rejestrowanie
wizerunku dzieci sg catkowicie dobrowolne, a niepodpisanie ich przez rodzica nie

wyklucza udziatu dziecka w projekcie ,KOLOROWA MATEMATYKA Z KLOCKAMI KORBO”

W wyzej opisanym przypadku nauczyciel jest zobowigzany wykonywa¢ dokumentacje
fotograficzna tak, aby widoczne na niej byty tylko prace dzieci oraz aby nie widniat na niej

wizerunek, ani dane osobowe dziecka, ktdrego rodzic nie wyrazit na to zgody.

Autorzy programu oraz Remi sp. z 0.0. nie ponosza odpowiedzialnosci za umieszczenie w
grupie projektowej zdje¢ dzieci. Wszelka odpowiedzialnos¢ z tego tytutu ponosi

nauczyciel koordynujacy projekt w swojej klasie/grupie.

Program moze by¢ dowolnie modyfikowany i rozwijany przez realizatoréw z

zachowaniem jego podstawowych zatozen.

Szczegodty techniczne dotyczace biezacej realizacji programu beda na biezaco
zamieszczane na stronie www.kolorowamatematykazkorbo.pl oraz na stronie Facebook:

Korbo Blocks Edu https/AMww.facebook.com/groups/464868764265494

Role administratora danych osobowych petni: REMI sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie, ul. Szafarzy 71, 04-445 Warszawa.

Dyrektorzy szkoét i nauczyciele oraz uczestnicy programu tj. osoby, ktérych dane osobowe
dotycza (zwane dalej tgcznie ,Podmiotami danych osobowych”) wyrazaja zgode na
przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z realizacja Ogdlnopolskiego Programu
Edukacyjnego ,KOLOROWA MATEMATYKA Z KORBQO" przez administratoréw danych

osobowych, o ktérych mowa w ust. 1.

Podmioty danych osobowych nie majg obowigzku podania danych osobowych, a zgoda
jest dobrowolna, przy czym w przypadku jej nieudzielenia badz pdzniejszego jej

wycofania, jak réowniez przestania wniosku o zmiane lub usuniecie danych, nie bedzie


http://www.kolorowamatematykazkorbo.pl/
http://www.facebook.com/korboblocks/?locale=pl_PL
http://www.kolorowamatematykazkorbo.pl/
https://www.facebook.com/groups/464868764265494

13.

14.

15.

16.

17.

mozliwosci przekazania informacji dodatkowych (np. o sposobie otrzymania dyplomow i

certyfikatow).

Nastepujace kategorie odbiorcow moga uzyskac¢ dostep do danych osobowych
(podmiotéw danych osobowych): upowaznieni pracownicy | przedstawiciele

administratordéw.

Dane Podmiotéw danych osobowych moga zostac¢ ujawnione takze wiasciwym

organom, o ile beda one upowaznione na podstawie przepisdw obowigzujacego prawa.

Okres przetwarzania danych osobowych: Dane osobowe Podmiotéw danych
osobowych beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji dziatan
zwigzanych z prowadzeniem Ogodlnopolskiego Programu Edukacyjnego

+KOLOROWA MATEMATYKA Z KORBO"

Dane osobowe bedg usuniete w nastepujacych przypadkach: kiedy osoba, ktdrej dane
dotyczg zwrdci sie o ich usuniecie lub wycofa udzielong zgode; po uzyskaniu informacji,

ze przechowywane dane s3 nieaktualne lub niedoktadne.

Uprawnienia podmiotéw danych osobowych: Podmiot danych osobowych ma prawo
zadac udzielenia dostepu do nich, ich zmiany lub usuniecia, ograniczenia przetwarzania
oraz prawo niewyrazenia zgody na przetwarzanie, prawo do przenoszenia danych, prawo
wycofania udzielonej zgody w dowolnym momencie oraz prawo otrzymania kopii
danych. Wszystkie wymienione powyzej prawa moga by¢ egzekwowane za pomoca

wiadomosci wystanej administratorowi na adres: program@kolorowamatematyka.pl

Ponadto, jezeli podmiot danych osobowych uzna, ze jego dane osobowe sg przetwarzane
niezgodnie z prawem, ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony

Danych Osobowych.

Aktualizacja z dnia 11.02.2026r.



