@ PRZEDSZKOLE
KOLOROWA

(@ MATEMATYKA

Wstep
Dodawanie i odejmowanie z klockami

Dodawanie i odejmowanie to jedne z pierwszych dziatan matematycznych, z ktdrymi dzieci maja stycznos¢

w przedszkolu. W tym wieku kluczowe jest, by poznawaty liczby i ich relacje w sposdb konkretny - poprzez
manipulacje, obserwacje i zabawe. Klocki, dzieki swojej kolorystyce, rozmiarom i elementom ruchomym, stanowia
idealny materiat dydaktyczny do wprowadzania tych pojeé.

Zabawy przedstawione w tym rozdziale pomagaja dzieciom zrozumie¢, ze dodawanie to dotaczanie elementodw,
a odejmowanie - ich zabieranie. Dzieki pracy na konkretach, dziecko uczy sie nie tylko liczy¢, ale takze rozumie,
co oznacza przybycie lub ubycie obiektow w danym zbiorze. Cwiczenia rozwijaja rowniez myslenie logiczne,

koncentracje oraz umiejetnos¢é rozwiazywania prostych problemoéw matematycznych w codziennych sytuacjach.

Warto pamietac, ze nauka matematyki na tym etapie rozwoju nie polega na zapamietywaniu wynikow,
ale na budowaniu intuicji liczbowej i zrozumieniu dziatan. Zabawy z klockami sprawiaja,
ze dzieci chetnie angazuja sie w ¢wiczenia i zyskuja poczucie sukcesu dzieki samodzielnym odkryciom.
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(@) MATEMATYKA Rozdziat IV Zabawy z dodawania i odejmowania z klockami

DOLACZ | POLICZ

CEL: Dodawanie na konkretach.

POTRZEBNE ELEMENTY:
o Zestaw klockow, z ktérego beda korzystac wspdlnie wszystkie dzieci (np. wysypany na dywanie).
e Platformy - po trzy w tym samym kolorze dla kazdego dziecka.

PRZEBIEG:

1. Prosimy, by kazde dziecko potaczyto ze soba platformy w jednej linii.

2. Prosimy, by kazde dziecko zabrato dwa kota zebate w tym samym kolorze i umiescito je obok siebie
w gornym rzedzie po lewej stronie.

3. Nastepnie prosimy, by wzieto dwa kota zebate w innym kolorze.

4. Przeliczamy wspélnie, np. “dwa kota niebieskie i dwa kota zielone to razem cztery kota”.

5. Nastepnie prosimy by dzieci zrzucity kota z platform. | wykonujemy ¢éwiczenie proszac, by w kolejnych
zadaniach braty kota w tym samym kolorze (ale sami juz nie wskazujemy konkretnych koloréw).

UWAGA: Kazdy zestaw ma okreslona liczbe klockow w danym kolorze. Warto prosi¢ dzieci, by same
dobieraty klocki w wybranych przez siebie kolorach tak, by unikna¢ braku klockéw w okreslonym
kolorze.

WARIANTY:
Praca parami - jedno dziecko wybiera liczbe klockow, umieszcza klocki na platformie i przelicza.

ZABIERZ JEDEN

CEL: Odejmowanie przez usuwanie elementow.

POTRZEBNE ELEMENTY:

o Zestaw klockow, z ktérego beda korzysta¢ wspdlnie wszystkie dzieci (np. wysypany na dywanie)
e Platformy - po trzy w tym samym kolorze dla kazdego dziecka.

e Kartoniki z cyframi 1-6

PRZEBIEG:

1. Prosimy, by kazde dziecko potaczyto ze soba platformy w jednej linii

2. Prosimy, by kazde dziecko umiescito na platformie szes¢ kdt zebatych w dowolnych kolorach.
3. Nauczyciel méwi: ,.Zabierz jedno koto”. Dziecko wykonuje i przelicza, ile zostato.

4. Powtarzamy z roznymi poleceniami: zabierz 2, 3...

WARIANTY:

e Dzieci losuja kartoniki z liczbami oznaczajacymi, ile zabrac.

e Dzieci moga realizowac zadanie na walcach zamiast na kotach

e Dzieci moga zbudowac konstrukcje z np. 10 klockow (walce, taczniki, kota) i z nich odejmowac klocki
a nastepnie przeliczac.
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(@) MATEMATYKA Rozdziat IV Zabawy z dodawania i odejmowania z klockami

KLOCKOWE ZADANIA HISTORYJKI

CEL: Dodawanie i odejmowanie w kontekscie sytuacyjnym.

POTRZEBNE ELEMENTY:  Klocki, obrazki lub ilustracje.

PRZEBIEG:

1. Nauczyciel opowiada prosta historyjke: ,Na platformie byty 4 kota. (Dzieci biora platforme i
umieszczaja na niej 4 kota zebate). Dodatem 2 (Dzieci dodaja jeszcze dwa kota - mozna umieszczac
kota na kotach - w formie wiezy). lle teraz mam?”

2. Dzieci podaja wynik i uzasadniaja: ,Cztery i dwa to szesc”.

WARIANTY:

e Dzieci wymyslaja wtasne historyjki i zadaja je kolegom.
e Przygotowac kilka historyjek

DOPASUJ WYNIK 3+2

CEL: Utrwalanie wynikéw dodawania i odejmowania. #** + =

POTRZEBNE ELEMENTY: Kartoniki z dziataniami (np. 3+2, 5-1),
Zestaw klockow, z ktérego beda korzystaé wspdlnie wszystkie dzieci [(np. wysypany na dywanie).

Lo

PRZEBIEG: Dziecko losuje kartonik z dziataniem. Uktada z klockdw przedstawienie tego dziatania
(np. 3 czerwone i 2 z6tte). Liczy wszystkie i podaje wynik.

WARIANTY: 5-1 ¢
e Tworzenie dziatan dla kolegi - jedno uktada, drugie odczytuje dziatanie.

e Przygotowac kartoniki z dziataniami

KLOCKOWE MEMORY MATEMATYCZNE

CEL: taczenie dziatan z wynikami.

POTRZEBNE ELEMENTY: Kartoniki z dziataniami i osobno z wynikami
Zestaw klockow, z ktérego beda korzystaé wspélnie wszystkie dzieci (np. wysypany na dywanie).

PRZEBIEG: Rozktadamy kartoniki obrazkiem do dotu. Dzieci biora po jednym kartoniku, odczytuja
zadanie i przeliczaja na klockach. Nastepnie poszukuja kartonika z cyfra oznaczajaca wynik dziatania.
Czytaja gtosno dziatanie i wynik.

WARIANTY:
e Dzieci wybieraja dla siebie zadania w parach.

20



@ PRZEDSZKOLE
KOLOROWA

(@ MATEMATYKA Rozdziat |V Zabawy z dodawania i odejmowania z klockami

ILU KLOCKOW BRAKUJE

CEL: Cwiczenia odejmowania z kontekstem.

POTRZEBNE ELEMENTY: Zestaw klockdw, z ktérego beda korzysta¢ wspélnie wszystkie dzieci (np.
wysypany na dywanie).

PRZYGOTOWANIE: Kazde dziecko uktada trzy platformy w jednej linii.
PRZEBIEG: Prosimy dzieci, by utozyty na platformie 6 klockdw jedno obok drugiego (moga to by¢ kota

zebate lub walce). Dziecko zamyka oczy, a nauczyciel zabiera kilka klockéw. Dziecko méwi: “Miatem
sze$¢ klockow, dwa sa zabrane i zostaty mi cztery)

WARIANTY:
e Dzieci pracuja w parach i na zmiane chowaja klocki.

WYPELNIJ BRAK

CEL: Rozwijanie intuicji matematycznej.

POTRZEBNE ELEMENTY: Kartki z prostymi rownaniami z pustym miejscem (np. _ + 2 = 5], klocki,
Zestaw klockow, z ktérego beda korzystaé wspdlnie wszystkie dzieci [(np. wysypany na dywanie).

PRZEBIEG: Dziecko uktada odpowiednia liczbe klockéw, by znalez¢ brakujaca liczbe.
Wypowiada cate dziatanie: ,trzy i dwa to piec”.

WARIANTY:
Dziecko tworzy wtasne réwnania dla kolegi. Moze np. mowic¢. “Mam dwa klocki a chce miec szes¢.
To ile jeszcze musze dobrac?

KOLOROWE DZIALANIA

CEL: Wizualizacja liczb.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki w trzech kolorach, kartki z dziataniami.

PRZEBIEG: Nauczyciel podaje dziatanie (np. 2+3), dzieci wybieraja 2 klocki jednego koloru i 3 drugiego.
Przeliczaja wszystkie razem.

WARIANTY:

e Nauczyciel mowi: “Wez trzy zétte klocki i cztery zielone”. Zbuduj z nich konstrukcje. Z ilu klockow
sktada sie Twoja konstrukcja? (warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze taczniki sa w kolorze z6ttym (taczniki
proste i krzyzaki) i szarym (tylko krzyzaki).
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MISIOWE ZADANIA

CEL: Rozwijanie wyobrazni i myslenia matematycznego.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Pluszowy mis, klocki, karteczki z poleceniami.

PRZEBIEG:

1. Nauczyciel wprowadza misia, ktory ,zadaje” dzieciom dziatania: ,.Zbuduj cos$ z 4+2 klockdw”.
2. Dziecko buduje konstrukcje.

3. Mis pyta: z ilu klockow powstata ta budowla?

WARIANTY:
e Mis$ moze czasem ,.zabrac¢” klocki - wowczas zadanie polega na odjeciu.

POCIAG LICZB

CEL:
Dodawanie kolejnych sktadnikdw.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Klocki, tor zbudowany z czterech platform umieszczonych w jednej linii.

PRZEBIEG:

1. Dzieci na poczatek umieszczaja na platformie obok siebie okreslona przez nauczyciela ilo$¢ kot (np.
cztery).

2. Nastepnie samodzielnie doktadaja kolejne kota zebate - moga doda¢ jedno, dwa lub trzy.

3. Po dodaniu przeliczaja ile maja kot zebatych.

4. Nauczyciel pyta - MieliSmy cztery kota zebate. Ile bedziemy mieli jezeli kto$ dodat jedno koto? Czyli
4+1 =.... Kto dodat dwa kota? Ile mamy kot jezeli dodalismy dwa kota? Czyli 4+2 to .... itd.

WARIANTY:
Dzieci buduja w parach dodajac wieksze liczby kot i przeliczaja wspolnie w parach.
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