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Rozdziat Il Porownywanie liczb

Poréwnywanie liczb to jedna z kluczowych umiejetnosci matematycznych rozwijanych w edukacji wczesnoszkolnej.
Lezy u podstaw rozumienia pojecia liczby, jej wartosci, uporzadkowania oraz relacji miedzy liczbami. Dziecko, ktore
potrafi wskazac, ktora liczba jest wieksza, mniejsza lub réwna innej, zyskuje fundamenty nie tylko do wykonywania
obliczen, ale takze do rozwiazywania zadan tekstowych, logicznych i praktycznych problemodw z zycia codziennego.

W klasach 1-3 rozwijanie tej kompetencji powinno odbywac sie w sposob konkretny, z wykorzystaniem
namacalnych, policzalnych przedmiotow. Tylko wtedy uczen ma szanse zrozumiec, co tak naprawde oznacza, ze
czegos jest ,wiecej” albo .mniej” - nie jako abstrakcyjny zapis, ale jako konkretne dziatanie i obserwacja.

Klocki doskonale wspieraja rozwoj tej umiejetnosci, poniewaz:

e umozliwiaja budowanie zbiorow liczbowych i ich poréwnywanie w dziataniu,

e pozwalaja dziecku przelicza¢, uktadac, porzadkowac i zestawiac elementy w sposob aktywny i samodzielny,

e wprowadzaja mozliwos¢ modelowania pojec liczbowych poprzez przypisanie wartosci poszczegélnym
elementom (np. walec jako 5, platforma jako 10,

e wspieraja rowniez rozwoj myslenia logicznego, przestrzennego i jezykowego, gdy uczniowie opisuja swoje

konstrukcje i poréwnania.

Zabawy konstrukcyjne z wykorzystaniem klockow pozwalaja na realizacje celdw edukacyjnych zgodnych z podstawa
programowa, a jednoczesnie dostarczaja dzieciom radosci z dziatania, eksperymentowania i odkrywania zasad
matematyki w praktyce.

Uczen po zrealizowaniu zadan z tego rozdziatu:

e Porownuje liczby naturalne w zakresie odpowiednim do klasy, uzywajac okreslen: wiecej, mniej, tyle samo.
e Zapisuje porownania liczb za pomoca znakow matematycznych: >, <, =.

e Tworzy i odczytuje rownoliczne zbiory, stosujac rozne typy elementéw (np. walce, zebatki).

e Porzadkuje liczby rosnaco i malejaco na podstawie liczby elementéw w zbiorze lub konstrukgji.

e Tworzy konstrukcje z okreslonej liczby elementéw i poréwnuje je z konstrukcjami innych ucznidw.

e Buduje zbiory o okreslonej réznicy liczbowej (np. zbidr o 3 wiekszy).

e Dokonuje szacunkowych i doktadnych pordwnan liczby elementéw w zbiorach lub wysokosci konstrukgji.

e Tworzy modele liczb za pomoca klockdw, przyporzadkowujac wartoéci (np. walec = 5, platforma = 10).

e Rozwiazuje proste zadania tekstowe z pordwnywaniem liczby elementow, np. ..Ile wiecej?”, ..Ile mnigj?”.

e Komunikuje werbalnie i graficznie wyniki poréwnan, np. ustnie, na kartce, przy uzyciu symboli lub budowli.
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KTO MA WIECEJ
CEL: Pordéwnywanie liczebnosci zbiorow.

POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, walce, taczniki, kostki do gry / kostki matematyczne.

PRZEBIEG: Dzieci pracuja w parach. Kazde z nich rzuca kostka i dobiera wskazana liczbe elementdw.
Nastepnie pordéwnuja swoje zbiory i wskazuja, kto ma wiecej, kto mniej,
a kto tyle samo / o ile wiecej, o ile mniej.

WARIANTY: Dzieci moga rzuca¢ dwoma kostkami dodajac najpierw wyrzucone wartosci a nastepnie
dobierajac klocki. Zabawa w parach. Dzieciom mozna rozdac kartoniki: >, <, =. by umiescity odpowiedni
znak pomiedzy klockami swoimi a partnera.

BUDUJEMY | POROWNUJEMY
CEL: Pordwnywanie liczby elementéw w konstrukcjach. l
POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, walce, platformy.

PRZEBIEG: Dzieci w parach buduja konstrukcje z dowolnej liczby klockdw
w okreslonym czasie (np. 30 sekund]. Licza, ile elementdw uzyty i poréwnuja
swoje budowle - ktéra ma wiecej, mniej lub tyle samo czesci.

WARIANTY: Dzieci buduja tylko piramide z walcéw, uktadajac je jeden na drugim (na wzér piramidy).

WIEZA Z POROWNANIEM
CEL: Pordwnywanie wysokosci jako pochodnej liczby elementow.
POTRZEBNE ELEMENTY: Walce.

PRZEBIEG: Kazde dziecko buduje wieze z wybranych elementéw. Poréwnuja wieze pod wzgledem
liczby klockdw i wysokosci - ktora jest wyzsza, ktora ma wiecej elementdow.

WARIANTY: Na kazdym walcu najpierw nalezy potozy¢ (nie wcisnaé do otworu) koto zebate
a dopiero potem umiescic¢ kolejny walec. Budowa wiez o okreslonej roznicy
(np. .wieza nauczyciela ma 3 klocki, wasze wieze maja by¢ o 2 klocki wyzsze”).
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ZABAWA 4 SKALA NA PLATFORMIE

CEL: Przyporzadkowanie liczb do dtugosci budowli.

POTRZEBNE ELEMENTY: Platformy, kota zebate.

PRZEBIEG: Dzieci buduja rzedy kot na platformie, ustawiajac je w poziomie.
Kazdy rzad odpowiada liczbie (np. rzad z 4 zebatek = 4). Dzieci poréwnuja dtugosci.

WARIANTY: Budowa szeregdw rosnacych lub malejacych na duzej platformie. (10 na 10 platform)

ZABAWA'S KTO SZYBCIEJ? - ZEGAR ZEBATKOWY

CEL: Pordéwnywanie czasu iilosci obrotow.

POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, 1 platforma, znacznik zbudowany z walcow, tacznika prostego
i krzyzowego (odwrécone L)

PRZEBIEG: Dzieci kreca kotem zebatym i licza, ile obrotow zrobity w 30 sekund.
Porownuja liczby - kto wiecej, kto mnie;j.

WARIANTY: Zmiana czasu, zmiana reki (10 sek., 1 minuta).
Dodanie zadan tekstowych: , Jesli ja zrobitem 5 obrotéw a ty 7 to kto zrobit wieceji o ile?”.

ZABAWA 6 LICZBOWA BITWA

CEL: Pordéwnywanie losowo dobranych liczb. 2’

POTRZEBNE ELEMENTY: Pudetko z klockami, karteczki z liczbami. 3&"

PRZEBIEG: Podchodza do pudetka i nabieraja “gars¢” lub “wiadro” klockéw a nastepnie licza,
ile maja danego typu. Porownuja wyniki w grupach. Gra punktowa - wygrywa osoba z wieksza liczba.

WARIANTY: Nauczyciel moze losowaé wyzwania do przeliczania,
np. (ktora grupa ma najwiecej walcéw / tacznikéw / czerwonych két zebatych itd.)
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ZABAWA'7 ZAKODUJ LICZBE 6 TEE
CEL: Kodowanie i poréwnywanie liczb. & *

POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, walce, platformy.

il

PRZEBIEG: Ustalamy wspolnie z dzie¢mi wartos¢ dla poszczegdlnych elementdw, np:

tacznik prosty ma wartosc 1, koto zebate ma wartos¢ 2, walec = 3, tacznik krzyzowy ma wartoscé 4,
platforma ma wartosc¢ 5 itd. Mozna skorzystac¢ z zaproponowanych kart kodowania.

Zadaniem dzieci jest zbudowa¢ konstrukcje, ktérej warto$¢ wynosi np. 35.
Nastepnie poréwnujemy konstrukcje sprawdzajac, ktdra jest wyzsza, ktora szersza itd.

WARIANTY: Podczas budowy konstrukcji mozemy wprowadzi¢ ograniczenia-
np. .nie wolno uzy¢ wiecej niz 2 walcow”.

ZABAWA 8 KOLEJKA ROSNACA

CEL: Porzadkowanie liczb rosnaco i malejaco.

POTRZEBNE ELEMENTY: Rozna liczba klockéw umieszczona w woreczkach, po jednym woreczku
dla kazdej grupy.

PRZEBIEG: Kazda grupa uktada swoja liczbe klockdw obok siebie w jednym rzedzie.
Nastepnie dzieci uktadaja swoje rzedy w kolejnosci rosnacej lub malejacej. Przeliczamy klocki.

WARIANTY: Przektadamy rzedy ustalajac je wg kolejnosci rosnacej ale bierzemy pod uwage
ilos¢ walcow, ktore znajdowaty sie w woreczkach.
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ZABAWA 9 ROWNE, ALE INNE
CEL: Tworzenie réwnolicznych zbioréw z réznych elementéw.
POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, walce, platformy.

PRZEBIEG: Dzieci maja stworzy¢ dwa zbiory, ktdre maja tyle samo elementoéw, ale réznia sie rodzajem
klockéw (np. 3 walce = 3 zebatki).

WARIANTY: Zadanie w parach - partner zgaduje, czy zbiory sa réwne (poréwnujemy najpierw “na oko”,
najpierw bez przeliczania a nastepnie sprawdzamy)

ZABAWA 10 ZBUDUJ ROZNICE
CEL: Okreslenie réznicy miedzy liczbami.
POTRZEBNE ELEMENTY: Ro6zne elementy.

PRZEBIEG: Uczen dostaje dwie liczby (np. 8 i 5). Buduje dwa zbiory z tylu elementéw i przedstawia
réznice - dodajac lub odejmujac brakujace klocki.

WARIANTY: Zadania odwrotne - dziecko buduje réznice, a kolega zgaduje liczby.

Zmiana zakresu liczbowego - do 20, do 50.
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