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Rozdziat Ill Zapisywanie liczb w systemie dziesiethym

Rozumienie systemu dziesietnego to fundament edukacji matematycznej w klasach 1-3. Dziecko, ktére potrafi
Swiadomie postugiwac sie pojeciami jednostki, dziesiatki i setki, zyskuje nie tylko sprawnos¢ rachunkowa, ale
takze zdolnos¢ logicznego myslenia, porzadkowania i analizowania informacji liczbowych. To wtasnie te
umiejetnosci umozliwiaja mu sprawne dodawanie i odejmowanie wiekszych liczb, a w kolejnych latach - rowniez

mnozenie, dzielenie oraz rozwiazywanie ztozonych zadan tekstowych.

Ze wzgledu na abstrakcyjny charakter matematyki, zwtaszcza przy operacjach na wiekszych liczbach, gdzie uzycie
liczmanow staje sie bardzo trudne albo niemozliwe, potrzebne jest bardzo dobre zrozumienie sktadowych liczb.
Dzieci powinny zrozumiec réznice miedzy pojeciem ,.cyfra”i .liczba”, a takze to, co przedstawiaja wartosci

poszczegdlnych cyfr, uzaleznione od ich pozycji w liczbie.

Wczesnoszkolny etap edukacji to czas, w ktdrym dzieci ucza sie poprzez dziatanie, ruch, manipulacje i zabawe.
Dlatego tak wazne jest, by treéci matematyczne byty przedstawiane nie tylko symbolicznie (na kartce), ale réwniez

w sposob konkretny, dotykalny i wizualny.
Klocki doskonale wspieraja nauke rozumienia wartosci pozycyjnej cyfr w liczbie trzycyfrowej, poniewaz:

e pozwalaja przypisac poszczegdlnym elementom konkretne wartosci: koto zebate jako jednostka,
walec jako dziesiatka, platforma jako setka,

e umozliwiaja fizyczne konstruowanie liczb z elementéw odpowiadajacych ich wartosciom, co wzmacnia
rozumienie, a nie tylko zapamietywanie,

e wspieraja przeliczanie, rozmienianie, pordwnywanie oraz obserwowanie, jak zmienia sie wartosc liczby
w zaleznosci od przesuniecia cyfry na inne miejsce,

* angazuja dzieci w budowanie, kodowanie, wymiane i dekodowanie wartosci liczbowych, co sprzyja gtebszemu
zrozumieniu struktury systemu dziesietnego.

Wszystkie zaproponowane w tym rozdziale zabawy matematyczne z klockami umozliwiaja dzieciom praktyczne
doswiadczanie dziatan liczbowych. Ucza logicznego myslenia i przygotowuja do bardziej abstrakcyjnych operacji co
umozliwi im lepsze zrozumienie i wykonywanie bardziej skomplikowanych operacji matematycznych na wyzszych

liczbach oraz bedzie bardzo dobrym wprowadzeniem do wykonywania dziatan pisemnych (,w stupkach”).
Uczen po zrealizowaniu zadan w tym rozdziale:

e Rozpoznaje i nazywa cyfry w liczbie trzycyfrowej jako jednostki, dziesiatki i setki.

e Przyporzadkowuje warto$¢ pozycyjna cyfrze (np. w liczbie 243: 2 setki, 4 dziesiatki, 3 jednostkil.

e Buduje liczbe trzycyfrowa z przypisanych wartosciowo klockdw.

e Rozktada liczbe trzycyfrowa na setki, dziesiatki i jednostki, przedstawiajac to w formie konstrukcji.
e Porownuje liczby trzycyfrowe na podstawie liczby i rodzaju uzytych elementow.

e Zamienia jednostki na dziesiatki, a dziesiatki na setki (i odwrotnie), obserwujac wptyw tych zmian na wartos¢ liczby.

e Zapisuje wartosc liczby przedstawionej konstrukcja z klockéw w postaci liczby arabskie;.
e Tworzy liczby wedtug polecenia stownego, np. ..Zbuduj liczbe z 3 setek, 2 dziesiatek i 5 jednostek”.
e Rozwiazuje proste zadania tekstowe zwiazane z rozmienianiem i przeliczaniem dziesiatek i setek.

e Komunikuje i prezentuje swoje konstrukcje liczbowo, ustnie oraz w formie graficznej lub symbolicznej (np. zapis liczbowy).
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CEL: Wyjasnienie pozycji cyfry w liczbie w odniesieniu do jej wartosci.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel rysuje na tablicy tabele, ktéra ma osiem rzedoéw i cztery kolumny.

W pierwszym rzedzie umieszcza wydrukowane grafiki zebatek w czterech kolorach (w pierwsze;
kolumnie czerwona, w drugiej z6tta, w trzeciej fioletowa, w czwartej niebieska). Nastepnie podpisuje
kazda zebatke (czerwona—tysiace, zotta—setki, fioletowa—dziesiatki, niebieska—jednosci). Wyjasnia
uczniom, ze kazda kolumna bedzie zawierata jedna cyfre, ktdra bedzie przedstawiona przez ilos¢ zebatek
w odpowiednim kolorze.

Nauczyciel zapisuje w czwartej kolumnie, w drugim rzedzie cyfre 4 i prosi ucznia o odczytanie wartosci.
Buduje wieze z czterech niebieskich zebatek i umieszcza ja na macie zbudowanej z dwdch platform (2x4)
na ostatnim miejscu po prawej stronie.

Nastepnie, w trzecim rzedzie uzupetnia trzecia kolumne cyfra 6, a czwarta kolumne cyfra 4, prosi ucznia,
by odczytat wartosc¢ liczby—64, nauczyciel ttumaczy, ze w tej liczbie zawiera sie szes¢ dziesiatek i cztery
jednosci i uktada na macie szesc fioletowych zebatek i cztery niebieskie. Nauczyciel wyjasnia uczniom,
ze liczba 64 zawiera w sobie 6 dziesiatek i 4 jednosci.

Analogicznie nauczyciel uzupetnia dowolnymi wartosciami pozostate pola w tabeli na tablicy, proszac
uczniow o odczytywanie liczby, budowanie wiez z zebatek w odpowiednim kolorze i ilosSci
oraz umieszczanie ich we wtasciwym miejscu na macie.

Przygotuj grafiki kot zebatych.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, karteczki z cyframi 1-9.

PRZEBIEG: Nauczyciel przygotowuje mate z dwoch potaczonych platform (4x2)
Nastepnie kazdej zebatce w okreélonym kolorze przypisuje pozycje (jednostka, dziesiatka, setka - mozna
przypisac kolory analogicznie jak w pierwszym ¢wiczeniu).

Nauczyciel na tablicy rysuje tabele podobna do tej w poprzednim zadaniu. Nauczyciel ktadzie mate przed
soba i z czterech cyfr uktada dowolna liczbe, prosi uczniow, by wspdlne wybudowali wieze z okreslonej
liczby zebatek we wtasciwym kolorze i umiescili je w odpowiednim miejscu na macie.

Cwiczenie mozna powtorzy¢ kilka razy, za kazdym razem pytajac reszte klasy, czy ich zdaniem ¢wiczenie
zostato poprawnie zrealizowane.

Przygotuj karteczki.
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CEL: Utrwalenie wartosci poszczegodlnych cyfr w odpowiednich miejscach w liczbach trzycyfrowych.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel dzieli dzieci na pary, kazda para dostaje zestaw klockéw i karte pracy
z zapisanymi liczbami, dzieci buduja wieze z zebatek wedtug zapisanego wczesniej schematu
(podobnie jak w ¢wiczeniu nr 11 2)

WARIANTY: - Zgadywanka - ,.co to za liczba?” na podstawie konstrukcji.

CEL: Cwiczenie nazw wartosci liczbowych w liczbach trzycyfrowych.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, karteczki z cyframi, karty pracy.

PRZEBIEG: Nauczyciel przygotowuje mate ztozona z dwdch platform (4x2), wydrukowane cyfry i wsypuje
do nieprzezroczystego woreczka lub pudetka kilkanascie zebatek w réznych kolorach. Prosi ucznia,

aby wylosowat 10 zebatek, nastepnie utozyt z nich na macie liczbe, zgodnie ze schematem z zadania
pierwszego. Nastepnie nauczyciel prosi kolejnego ucznia, by ,odczytat” utozona liczbe oraz potozyt pod
nia odpowiednie cyfry.

Nauczyciel zapisuje stownie na tablicy utozona przez ucznia liczbe. Przy okazji tego ¢wiczenia nauczyciel
moze wyjasni¢ zasady stownego zapisywania liczebnikdw.

Nauczyciel dzieli dzieci na pary, kazda para otrzymuje zestaw klockdéw i karty pracy. Jeden uczen, wybiera
z kazdej karty pracy jedna liczbe (np. trzysta, piec¢dziesiat, osiem]drugi uktada w formie wiez z klockow
odczytana liczbe.

WARIANTY: Nauczyciel dzieli dzieci na pary, kazda para otrzymuje karty pracy z zapisanymi stownie
wartosciami.

Jeden z ucznidéw tworzy wieze w okreslonych kolorach, drugi przypisuje kazda z wiez do odpowiednigj
wartosci na kartach pracy a nastepnie odczytuje wartos¢ catej liczby.

Przygotuj 3 karty pracy na ktorych beda: A) zapisane stownie cyfry 1-9, B) zapisane stownie dziesiatki
od 10 - 90, C) zapisane stownie setki (100-900)
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POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel przygotowuje cztery pojemniki oznaczone kolejno: ,1000", ,,100%, ,10" i ,17,
do pojemnika ,1000” wrzuca wszystkie zebatki w kolorze czerwonym, do ,, 100" wrzuca zebatki zétte,
do .. 10" fioletowe, do .. 1" niebieskie. Umieszcza przed nimi mate utozona z dwdch platform (4x2).

Prosi ucznia, by zbudowat liczbe sktadajaca sie z 4 tysiecy, 5 setek, 2 dziesiatek i 3 jednosci i umiescit
ja na macie. Cwiczenie mozna powtdrzyc¢ kilka razy.

Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty 4 osobowe, kazdy zespdt otrzymuje mate z dwoch ztozonych platform
(4x2). Wszystkie dzieci w grupie maja przypisana swoja role, jedno jest “tysiacami”, jedno “setkami”,
jedno “dziesigtkami”, jedno “jednosciami” (jesli zdarzy sie tak, ze nie wszystkie grupy bada 4 osobowe,
jedno z dzieci moze mie¢ dwie “role”). Nauczyciel odczytuje liczbe w nastepujacy sposdb:

“Liczba, o ktorej mysle ma 6 tysiecy, 3 setki, 8 dziesiatek i 2 jednosci”.

Kazde dziecko musi podbiec do wtasciwego pojemnika, wybra¢ odpowiednia ilos¢ zebatek
i grupa wspolnie uktada na macie wyczytana przez nauczyciela liczbe.

ZAKODUJ LICZBE TRZYCYFROWA
CEL: Utrwalenie zapisu liczby w postaci jednostki-dziesiatki-setki.

POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate = 1 (jednostka), Walce = 10 (dziesiatka), Platformy = 100 (setka).

PRZEBIEG: Nauczyciel podaje liczbe, np. 243. Uczen ma za zadanie zbudowad konstrukcje, ktorej klocki
beda sie sktadac na te liczbe: (np. 2 platformy, 4 walce i 3 kota). Dzieci przedstawiaja swoje liczby
I odczytuja je.

WARIANTY: - Uczniowie losuja klocki np z woreczka i zapisuja liczbe, ktdra mozna z nich utozyc.

KONSTRUKCJA DZIESIATKAMI |
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki
PRZEBIEG: Nauczyciel nadaje platformie wartos¢ 100, walcowi zas 10.

Nastepnie prosi, by dzieci zbudowaty konstrukcje sktadajaca sie z np. 3 platform i 5 walcow.
Po zbudowaniu danej liczby dzieci przektadaja ilos¢ platform i walcdw na wartosci liczbowe
i zapisuja liczbe wg wzoru: 300 + 50 = 350.
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RUCHOME DZIESIATKI

CEL: Przeksztatcanie jednostek w dziesiatki.
POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, walce, taczniki.

PRZEBIEG: Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze wieza z 10 kot zebatych ma wartosc 10.
Podobnie jeden walec ma wartosc 10.

Kazde dziecko dostaje 15 kot. Ma za zadanie zbudowad konstrukcje i wymienic¢ 10 két na 1 walec
(czyli jedna dziesiatke). Nastepnie przeliczaja pozostate jednostki.

Nastepnie nauczyciel wysypuje wieksza liczbe kot (mozna tez podzieli¢ klase na grupy i kazdej
z grup przypisac jeden kolor kot). Uczniowie przeliczaja kota a nastepnie analizuja na ile walcow
moga wymienic przeliczone kota (10 két - 1 walec).

WARIANTY: - Zadania odwrotne - rozbijanie dziesiatek na jednostki.

TARG - KUPUJEMY LICZBY

CEL: Odczytywanie i tworzenie liczb w systemie dziesietnym.

POTRZEBNE ELEMENTY: Zestawy klockdw, kartki z cenami (np. 146, 203).

PRZEBIEG: Przypisujemy poszczegolnym elementom wartosc¢ liczbowa, np. platforma to 100,
walec to 10, koto 10 1.

Dzieci maja swdj ..budzet” (np. 150) i .. kupuja” przedmioty (karteczki), budujac odpowiednia wartos¢
z klockow [np. 1 platforma, 4 walce, 6 kot = 146).

Nastepnie sprawdzaja, ktoremu dziecku udato sie kupic¢ najwiecej i zostato najmniej “reszty”.

Zabawe mozna tez prowadzi¢ w parach i grupach (gdzie dzieci moga wspélnie omawiaé i przelicza
wartosci przed zakupem).

WARIANTY: - Dodawanie reszty - ile mi zostato z 1507
- Tworzenie wtasnych cen i zakupy miedzy grupami.

LICZBOWY TOR PRZESZKOD

CEL: Utrwalanie kolejnosci i wartosci cyfr.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, kartki z liczbami trzycyfrowymi , platforma jako baza.

PRZEBIEG: Nauczyciel rozktada karteczki z liczbami trzycyfrowymi w catej klasie.

Nastepnie wraz z uczniami ustala wartos¢ dla poszczegdlnych elementdéw, np. platforma - 100,
walec - 10, koto -1

Przy kazdej stacji uczniowie buduja wartosc¢ liczby i poruszaja sie dalej.

WARIANTY: - To zadanie $wietnie sprawdzi sie jako zabawa “na czas”

- do karteczek mozna doda¢ dodatkowe zadania (np. dodaj 10, wymien dziesiatke na jednostki).
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KONSTRUKCJA Z ZAPISANA WARTOS'CIA
CEL:  Rozumienie miejsca cyfry w liczbie trzycyfrowe;j.
POTRZEBNE ELEMENTY: Tabliczki (J, Dz, S), kota zebate, platformy.

PRZEBIEG: Zabawa w parach. Jedno dziecko tworzy ,tablice liczby” z trzema polami.

Do kazdego pola wktada odpowiednia liczbe két zebatych (np. 3 kotaw ,.J”, 2w ,,Dz", 1w ,S").

Czyta liczbe. Nastepnie przestawia wieze z kot miejscami i prosi partnera by przeczytat powstata liczbe.
Prosi tez by wyjasnit co sie zmienito (np. jednostki i dziesiatki zostaty zamieniony pozycjami / byty

na innych pozycjach)

WARIANTY: - Dodawanie lub odejmowanie két zebatych i obserwacja zmian liczby.

KLOCKOWY BANK

CEL: Rozmienianie liczb w systemie dziesietnym.

POTRZEBNE ELEMENTY: Duzy zestaw klockéw, ,karty zlecenia” (np. ..rozmien 1 setke”).

PRZEBIEG: Nauczyciel rozktada karteczki z liczbami trzycyfrowymi w catej klasie.
Nastepnie wraz z uczniami ustala wartos¢ dla poszczegélnych elementéw, np.
platforma - 100, walec - 10, koto -1

Dziecko dostaje karte np. ,rozmien 1 setke na dziesiatki”, i wykonuje dziatanie - 1 platforma = 10 walcéw.
Nastepnie moze dalej rozmieniac dziesiatki.

WARIANTY: - Wprowadzenie pojecia ,reszty” - np. 1 dziesiatka i 3 jednostki.

GRA W POROWNYWANIE LICZB

CEL: Pordéwnywanie wartosci liczby na podstawie konstrukgji.
POTRZEBNE ELEMENTY: Zestawy do budowania liczb, kartki z symbolami >, <, =.

PRZEBIEG: Dzieci buduja konstrukcje z klockdw. Nastepnie nauczyciel mowi: kazda platforma to jedna
setka, walec to jedna dziesiatka, koto zebate to jedna jednostka (nie wliczamy np. tacznikow, korbek].
Dzieci przeliczaja wartosé swojej wiezy i poréwnuja jej wartosc z inna para. Umieszczaja obie konstrukcje
na podtodze a pomiedzy nimi umieszczajg odpowiedni znak rownosci (ta konstrukcja ma wieksza wartosc¢
liczbowa od drugiej).

WARIANTY: - Praca zespotowa - kto zbuduje wieksza liczbe z 12 elementoéw.
- Utrudnienie: Za kazdym razem dzieci najpierw buduja wieze a nastepnie nauczyciel losuje karteczki
- ktory element to “setka”, ktory dziesiatka itd.
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