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MATEMATYKA

Rozdziat IV Dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesietnego.

Dodawanie i odejmowanie to podstawowe dziatania arytmetyczne, od ktérych zaczyna sie nauka matematyki. Ich
zrozumienie i opanowanie stanowi fundament do dalszych dziatan rachunkowych, a takze rozwiazywania zadan
tekstowych, planowania wydatkdw, pomiaréw i wielu codziennych aktywnosci. Ciekawos¢ rozbudzana w dziecku
poprzez czeste zadawanie mu pytania ..ile”, zacheca do dziatania i odkrywania matematycznych zaleznosci.

W edukacji wczesnoszkolnej niezwykle istotne jest, aby dziecko nie tylko znato zapis symboliczny dziatania, ale
rozumiato, co sie za nim kryje: dodawanie to dotaczanie, powiekszanie zbioru; odejmowanie to zabieranie,
zmniejszanie. Dzieci ucza sie najskuteczniej poprzez dziatanie, doswiadczanie i zabawe - a nie przez abstrakcyjne
symbole.

Klocki doskonale wspieraja ten etap nauki, poniewaz umozliwiaja:

e manipulowanie konkretnymi elementami przy budowaniu modeli dziatan,
e fizyczne dodawanie i odejmowanie klockdéw w konstrukgji,
e wizualne porownywanie ilosci i réznic w wysokosci, dtugosci, liczbie elementow,
e wprowadzanie dziatan przez ruch, budowanie, obracanie i przesuwanie, co aktywizuje rézne style uczenia sie.
e Zabawy z wykorzystaniem klockéw pomagaja dzieciom odczu¢ i zrozumie¢ matematyke catym ciatem,
a nie tylko ,w gtowie” czy ,na kartce”. Rozdziat ten stanowi baze do dalszego uczenia sie i przygotowuje dzieci
do myslenia matematycznego w sposdb naturalny, dynamiczny i angazujacy.
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LACZENIE WIEZ

CEL: Zapoznanie z pojeciem sumy.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel buduje wieze z 10 niebieskich zebatek i prosi jednego ucznia, by gtosno policzyt
zebatki w wiezy. Powtarza dzieciom, ze dana wieza sktada sie z 10 kot zebatych. Zapisuje ilos¢ na tablicy
(pod rysunkiem niebieskiej zebatki). Dalej buduje wieze z 3 czerwonych zebatek i prosi kolejnego ucznia
o policzenie na gtos czerwonych zebatek. Pyta z ilu kot sktada sie druga wieza. Zapisuje ilos¢ na tablicy
(pod rysunkiem czerwonej zebatki). Nauczyciel prosi kolejnego ucznia o policzenie wszystkich zebatek
w obu wiezach i podanie wyniku uzywajac zwrotu “Jaka jest suma wszystkich kot zebatych?”.

Nastepnie nauczyciel zapisuje wynik na tablicy i umieszcza znak dodawania i rdwnosci pomiedzy
wartosciami. Wskazuje tez, ze suma okresla taczna ilos¢ wszystkich elementdéw w tym dziataniu.

WARIANTY: Nauczyciel pyta ucznia o ile niebieska wieza jest wyzsza od czerwone;.
Nauczyciel przektada jedna zebatke z niebieskiej wiezy na czerwona wieze i pyta ucznia ile jest wszystkich
zebatek, ile zebatek jest w wyzszej, a ile w nizszej wiezy (o ile zebatek rdznia sie obie wieze).

KOLOROWE DODAWANIE

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, kartka i otéwek dla kazdej grupy

PRZEBIEG: Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty czteroosobowe, kazdy zespot otrzymuje karte pracy
z poleceniami i miejscem na zapisanie wyniku. Wszystkie zestawy znajduja sie w pudetku pod tablica.

Nauczyciel informuje dzieci, ze kazde z nich ma ,.przydzielony” jeden kolor (jedna osoba w grupie
ma fioletowy, jedna z6tty, jedna niebieski, jedna czerwony), po potrzebne kota zebate moze przyj$c
tylko ta osoba z grupy, ktéra ma przydzielony dany kolor. Nauczyciel mowi:

e zbudujcie wieze z 10 zottych zebatek

e zbudujcie wieze z 4 fioletowych kot zebatych i potaczcie ja z z6tta wieza

e policzcie kota zebate w kazdej wiezy a nastepnie dodajcie je do siebie.

e zapiszcie dziatanie a na koncu podajcie sume wszystkich kot zebatych.

e odniescie do pudta 2 zotte zebatki

* przyniescie 4 czerwone zebatki i zbudujcie z nich wieze

e policzcie zebatki w kazdej wiezy, zapiszcie rownanie i policzcie jaka jest suma wszystkich zebatek,
e zapiszcie wynik

e odniescie do pudta 1 fioletowa, 1 czerwona i 1 z6tta zebatke

e przyniescie 5 niebieskich zebatek i zbudujcie z nich wieze - policzcie zebatki w kazdej wiezy,
e zapiszcie rownanie i policzcie ile jest razem wszystkich zebatek, zapiszcie wynik.

Po wykonaniu wszystkich polecen odniescie zebatki do pudta.
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LANCUCH DZIALAN

CEL: Cwiczenia w zakresie dodawania i odejmowania.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel dzieli dzieci na pary, ustawia pudto z kotami zebatymi pod tablica.
Mowi dzieciom, ze na zmiane beda podchodzity do pudta po potrzebne zebatki.
Dzieci wykonuja polecenia zapisane na karcie pracy:

e przyniescie 10 fioletowych i 6 zottych zebatek i zbudujcie z nich jedna wieze. Podajcie sume
wszystkich kot zebatych w wiezy. Zapiszcie dziatanie.

e odniescie 4 fioletowe zebatki i policzcie ile zebatek zostato, zapiszcie dziatanie.

e odniescie 2 zotte i 1 fioletowa zebatke, ile kot zostato? Zapiszcie wynik.

e od wyniku pierwszego dziatania odejmijcie wynik drugiego

e ile w sumie odniesliscie zottych, a ile fioletowych zebatek?

ILE KOt BRAKUJE?
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel prosi ucznia, aby zbudowat wieze z 6 zebatek w jednym, wybranym przez siebie
kolorze, nastepnie prosi kolejnego ucznia, aby powiedziat, ilu zebatek brakuje, zeby wieza miata wysokosc
10 zebatek. Uczen doktada brakujaca liczbe zebatek w innym, wybranym przez siebie kolorze i sprawdza,
czy suma wynosi 10. Nauczyciel zapisuje rownanie na tablicy.

Nauczyciel prosi ucznia, aby zbudowat wieze z 10 zebatek w dowolnym kolorze, nastepnie prosi go,
zeby zdjat z wiezy tyle zebatek, zeby w wiezy zostato 6 zebatek. Nauczyciel zapisuje rownanie na tablicy.

Nauczyciel dzieli uczniéw na pary, kazda para dostaje zestaw klockow i karte pracy. Uczniowie na zmiane

buduja wieze wedtug wzoru na karcie pracy i dopetniaja kazda wieze do 10 zebatek w wiezy.
Zapisuja ilos¢ brakujacych zebatek na karcie pracy.
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PRZECZYTAJ, ZBUDUJ, DOPELNIJ

CEL: Czytanie ze zrozumieniem, dopetnienie do wskazanej wartosci.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, karty pracy

PRZEBIEG: Nauczyciel prosi ucznia, aby zbudowat wieze z 11 zebatek w jednym, wybranym przez siebie
kolorze, nastepnie prosi kolejnego ucznia, aby powiedziat, ilu zebatek brakuje, zeby wieza miata wysokos¢
20 zebatek. Uczen doktada brakujaca liczbe zebatek w innym, wybranym przez siebie kolorze i sprawdza,
czy suma wynosi 20. Nauczyciel zapisuje rownanie na tablicy.

Nauczyciel prosi ucznia, aby zbudowat wieze z 20 zebatek w dowolnym kolorze, nastepnie prosi go, zeby
zdjat z wiezy tyle zebatek, zeby w wiezy zostato 11 zebatek. Nauczyciel zapisuje rownanie na tablicy.

Nauczyciel dzieli uczniéw na pary, kazda para dostaje zestaw klockdw i karte pracy. Uczniowie na zmiane
buduja wieze wedtug wzoru na karcie pracy i dopetniaja kazda wieze do 20 zebatek w wiezy.
Zapisuja ilos¢ brakujacych zebatek na karcie pracy.

DODAJ I ZBUDUJ

CEL: Utrwalenie dodawania liczb jednocyfrowych.
POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, walce, platformy, taczniki, karteczki z cyframi.

PRZEBIEG: Dziecko losuje dwie karteczki z cyframi (np. 4 i 3) i z pudetka wybiera dowolne
elementy - najpierw tyle ile jest na pierwszej kartce, nastepnie tyle ile na drugie;j.

Przelicza ile elementdw razem wyciagneto i buduje konstrukcje sktadajaca sie z tylu elementow,
ile wynosi suma (7).

Nauczyciel prosi ucznia, aby zbudowat wieze z 10 zebatek w dowolnym kolorze, nastepnie prosi go,
zeby zdjat z wiezy tyle zebatek, zeby w wiezy zostato 6 zebatek. Nauczyciel zapisuje réwnanie na tablicy.

Nauczyciel dzieli uczniéw na pary, kazda para dostaje zestaw klockdw i karte pracy. Uczniowie na zmiane
buduja wieze wedtug wzoru na karcie pracy i dopetniaja kazda wieze do 10 zebatek w wiezy.

Zapisuja ilos¢ brakujacych zebatek na karcie pracy.

WARIANTY: - Budujac z mtodszymi dzie¢mi warto siegna¢ jedynie po kota zebate, wybierajac najpierw
odpowiednia ilos¢ w jednym kolorze a nastepnie w innym a nastepnie zbudowacd jedna wieze.
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ODEJMUJEMY Z KONSTRUKCJI

CEL: Praktyczne rozumienie odejmowania.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki

PRZEBIEG: Nauczyciel prosi, by kazde z dzieci zbudowato konstrukcje z 10 elementdw.
Nastepnie prosi, by usuneto z niej np. trzy elementy. Dalej prosi, by uczniowie przeliczyli

ile elementdw pozostato.

WARIANTY: Nauczyciel tworzy tancuch dziatan (np. dodaj kolejne trzy elementy,
ile teraz jest klockéw? odejmij 5 itd.)

MASZYNA DO DODAWANIA
CEL: Ilustrowanie dodawania jako procesu.
POTRZEBNE ELEMENTY: Dwie potaczone ze soba platformy dla kazdego ucznia, kota zebate
PRZEBIEG: Dziecko uktada .maszyne” na platformach. Najpierw nauczyciel prosi, by dzieci dodaty
do swojej maszyny np. 4 kota zebate, a nastepnie dodaty do nich jeszcze dwa ale w taki sposdb,
by wszystkie sie krecity. Po ich potaczeniu maszyna .sumuje” (kota sie kreca) a dziecko méowi wynik.
Dalej dzieci moga dodawac kolejne kota. Kota mozna na siebie naktada¢ (krecace sie wieze) - wazne,

by dzieci zawsze potrafity policzyé wszystkie kota, ktdre sie kreca.

WARIANTY: Odwrocenie roli - maszyna odejmuje.

LICZBOWY PATYK
CEL: Rozwijanie myslenia matematycznego i przestrzennego przy dodawaniu.
POTRZEBNE ELEMENTY: taczniki krzyzowe, walce.
PRZEBIEG: Zadaniem dziecka jest zbudowanie ,patyka” z tylu elementdw, ile poda nauczyciel.
Pierwsza liczba to liczba walcow, druga to liczba tacznikdw. np. nauczyciel méwi “Zbuduj patyk,

ktory sktada sie z 6 walcow i 3 tacznikow. Jaka jest taczna suma klockow” ?

WARIANTY: Do patyka mozna dodac jako rozwiniecie dziatania kota zebate, naktadane na taczniki
jako “kwiaty” na gatazkach.
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KLOCKOWY SKLEP

CEL: Dodawanie wartosci i znajdowanie reszty.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki jako ,towary”, kartki z konstrukcjami o réznych wartosciach
punktowych (np. 3, 6, 10), Karta pracy - wartosci klockdw.

WAZNA ZASADA: Kazde z dzieci w jednej kolejce moze podej$é do pudetka po jeden klocek lub
do tablicy po jedna kartke z wartoscia.

PRZEBIEG: Dzieci zbieraja klocki o réznych wartosciach, tworzac z nich konstrukcje,
by nastepnie wymienic ja na kartke z obrazkiem i punkty. W kazdej kolejce:

Dzieci podchodza razem do pudetka i kazde wybiera jeden klocek o wartosci, ktora potrzebuje.

Nastepnie doktadaja je do swoich konstrukcji. Kiedy juz wszyscy dotoza je do swoich konstrukcji, nastepuje
kolejna kolejka - dzieci moga znéw podejs¢ do pudetka badz wymienic¢ swoja konstrukcje na punkty.

WIEZOWE DZIALANIA
CEL: Poréwnywanie sum i réznic w dziataniach.
POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate.
PRZEBIEG: Dzieci buduja wieze odpowiadajace sumom réznych dziatan (np. 4 + 2 vs. 5 + 1).
Nastepnie poréwnuja wysokosé wiez. Nauczyciel pyta: jaka jest réznica w ilosci klockdw w pierwszej
I drugiej wiezy.
WARIANTY: Praca w grupach - kazde z dzieci uktada wieze z tylu két ile wskazuje kartonik.

Nastepnie w parach tacza wieze, by dalej sprawdzic¢ jaka jest roznica w ilosci klockéw miedzy dwiema
grupami ([dwoma wiezami).

ZEBATKOWE ROWNANIA
CEL: Uzupetnianie brakujacych sktadnikéw dziatania.
POTRZEBNE ELEMENTY: Walce.

PRZEBIEG: Nauczyciel méwi: Kazdy bierze trzy walce. A teraz chce, zebyscie mieli po siedem walcow.
Sprawdzcie, ile walcow jeszcze trzeba dobrac, by kazdy miat ich siedem?

WARIANTY: Dziatania z odejmowaniem (Macie siedem a chciatbym, zebyscie mieli trzy)
Wymyslanie rdwnan nawzajem w parach.
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RUCHOMA LINIA LICZBOWO-KLOCKOWA

CEL: Przestrzenne dodawanie i odejmowanie na linii liczbowe|.

POTRZEBNE ELEMENTY: Dtuga platforma (10 platform potaczonych w linie), walec - pionek z klockdw.
Przy kazdej platformie moga pracowac dwie pary (jedna w gérnym rzedzie, druga w dolnym), kostka.

PRZEBIEG: Kazdy punkt (bolec) na platformie to kolejne pole. Dzieci w parach na zmiane przesuwaja
pionek zgodnie z wyrzucona liczba oczek i wykonuja dziatanie, np.: wyrzucaja liczbe 5, udaja sie na piate
pole. Nastepnie wyrzucaja liczbe 3. Méwia 5 + 3 i ida trzy pola dalej. Przeliczaja ile pdl juz pokonaty

od poczatku (pied i trzy to 8), itd.

WARIANTY: Zamiast kostek uczniowie tworza historie zwiazane z dodawaniem do wykonania na linii,
np. (Janek przeszedt cztery kroki, zatrzymat sie a potem zrobit jeszcze dwa kroki. Ile razem zrobit krokow?)

KLOCKOWE WIEZE DZIALAN

CEL: Utrwalanie dziatan dodawania i odejmowania

POTRZEBNE ELEMENTY: Kota zebate, kartki z kotami zebatymi (do przypisania im wartosci)

PRZEBIEG:
Nauczyciel umieszcza na tablicy karty z kotami zebatymi A pod nimi dla kazdego koloru
kota przypisuje odpowiednia wartosc np.

e 70tte koto zebate ma wartosc trzy,

e niebieskie koto zebate ma wartosc cztery,
e czerwone koto zebate ma wartosc¢ piec,

e zielone koto zebate na wartos¢ szesc.

Nastepnie prosi ucznidw bez budowali wieze ktdra ma wartos¢ np. 10.

WARIANTY:

e zbuduj wieze z trzech klockdw ktéra ma wartos¢ 10

e zbuduj wieze ktéra ma wartos¢ 12 i jest zbudowana z czterech klockow

e zbuduj wieze ktdra ma wartosc 15 i sa w niej co najmniej dwa zétte kota zebate
e zbuduj wieze ktdra ma wartosc 12 jeden klocek jest z6tty a jeden niebieski

e zbuduj wieze ktdra ma wartosc 16 i sa w niej trzy zielone kota zebate
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KLOCKOWE PIRAMIDY DZIALAN

CEL: Utrwalanie dziatan dodawania i odejmowania.

POTRZEBNE ELEMENTY: Walce, kartki z walcami (do przypisania im wartoéci).

PRZEBIEG:
Nauczyciel umieszcza na tablicy karty z walcami pod nimi dla kazdego koloru kota
przypisuje odpowiednia wartos¢ np.

e 70tty walec ma wartoscé trzy,

e niebieski walec ma wartos¢ cztery,
e czerwony walec ma wartos¢ piec,
e zielony walec na wartosc¢ szesc.

Nastepnie prosi ucznidow by kazdy z nich zabrat np.: dwa walce niebieskie, dwa zielone, jeden czerwony
i jeden zotty i zbudowat z nich okreslona piramide, np.:

e w pierwszym rzedzie niebieski, czerwony, niebieski,
e wdrugim rzedzie dwa zielone walce,
e wtrzecim rzedzie z6tty walec.

Nastepnie zadaje pytania, prosi o realizacje wyzwan:

e Jaka jest suma w pierwszym rzedzie?

e jaka jest suma w pierwszym i drugim rzedzie?

e ile wynosi suma catej piramidy?

e zmien pierwszy rzad tak by jego suma wynosita 16

e zamien drugi rzad taki sposdb by jego suma wynosita osiem (pierwszy rzad mozna réwniez wtedy
przemienic)

e utdz piramide w taki sposob by suma pierwszych dwdch rzedéw wynosita np. dwadziescia dwa
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