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(@ MATEMATYKA

Rozdziat VII Pomiar dtugosci odcinkow

Umiejetnos¢ mierzenia dtugosci to jedna z podstawowych kompetencji matematycznych rozwijanych w edukacji

wczesnoszkolnej. Dziecko, ktore potrafi okresli¢ dtugos¢ przedmiotu lub odcinka, nie tylko uczy sie postugiwania

miara, ale przede wszystkim rozumie relacje wielkoSciowe, rozwija orientacje przestrzenna i logiczne myslenie.

W klasach 1-3 pomiar nie powinien by¢ jedynie zapisem w zeszycie - to przede wszystkim dziatanie, manipulacja,

poréwnywanie i eksperymentowanie. Mierzenie linijka, poréwnywanie dtugosci za pomoca ciata [np. krokéw), czy

tworzenie wtasnych miarek to dziatania, ktére pozwalaja uczniom w petni zrozumie¢ pojecie dtugosci.

Klocki doskonale wspieraja ten etap nauki. Dzieki réznym rozmiarom i ksztattom elementéw (kota zebate, walce,

taczniki, platformy] dzieci:

moga budowac odcinki i mierzy¢ je za pomoca wtasnorecznie skonstruowanych miarek,
rozumieja, ze dtugosc zalezy nie tylko od liczby elementéw, ale takze ich rodzaju,

ucza sie szacowad, przeliczac i poréwnywac dtugosci w konkretnych sytuacjach,
rozwijaja umiejetnos¢ przestrzennego myslenia i organizacji.

Zabawy z pomiarem dtugosci z wykorzystaniem klockéw ucza dzieci praktycznego podejscia do matematyki -

takiej, ktdra ma sens i zastosowanie w codziennym zyciu.

Uczen po realizacji rozdziatu:
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Rozumie pojecie dtugosci jako cechy odcinka lub obiektu mierzalnej za pomoca jednostki.

Mierzy dtugoéc¢ prostych odcinkéw przy pomocy standardowych (np. linijka) i niestandardowych jednostek (np.
klocki).

Buduje odcinki o okreslonej dtugosci, postugujac sie wybranym rodzajem elementow.

Poréwnuje dtugosci roznych odcinkéw, uzywajac okreslen: dtuzszy, krotszy, taki sam.

Stosuje znaki matematyczne >, <, = w kontekscie porownywania dtugosci.

Mierzy dtugosci z wykorzystaniem réznych jednostek miary, rozumiejac, ze jednostki moga miec rézna
~wartos¢”.

Tworzy i stosuje wtasne ,miarki” z klockéw do pomiaru dtugosci obiektdow.

Dokonuje pomiardéw dtugosci odcinkéw tamanych i prostych oraz potrafi je zapisac jako sume.
Rozwiazuje zadania tekstowe dotyczace dtugosci (np. ,.0 ile dtuzszy jest odcinek A od odcinka B?").

. Stosuje pomiar dtugosci w kontekécie budowania konstrukcji przestrzennych i tras (np. wyznaczanie trasy od

punktu A do BJ.
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MIERZYMY DLUGOSC

CEL: Wprowadzenie pojecia dtugosci odcinka i jednostki miary.

POTRZEBNE ELEMENTY: walce i faczniki proste, tasma malarska

PRZEBIEG: Nauczyciel wykleja na podtodze tasma malarska odcinki o r6znej dtugosci.

Uczniowie w grupach (np. grupa czerwona, niebieska, zielona, zétta) faczg walce w kolorach swojej grupy

za pomoca tagcznikéw w “miarke”, ktéra powinna by¢ dtugosci mierzonego odcinka.
Nastepnie przeliczaja ile walcéw wykorzystali do zmierzenia dtugosci.

WARIANTY:
- Zmiana jednostki: mierzenie kotami zebatymi utozonymi jeden obok drugiego na linii tasmy

- Poréwnanie wynikéw z linijka lub miarka metrowa.

KTORY ODCINEK JEST DLUZSZY
CEL: Poréwnywanie dtugosci réznych odcinkdw.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, kartka i otowek dla kazdej grupy

PRZEBIEG: Dzieci buduja dwa odcinki z walcéw i tacznikéw prostych.
Nastepnie poréwnuja dtugosci przez przyktadanie lub liczenie.

WARIANTY: - Wprowadzenie znaku >, <, =.

- Budowanie odcinkow tej samej ilosci elementéw (np. jeden odcinek z potagczonych walcow,
drugi z utozonych obok siebie két zebatych, inny z potgczonych ze sobg platform

BUDUJEMY NA WYMIAR

CEL: Tworzenie konstrukgji o okreslonej dtugosci.
POTRZEBNE ELEMENTY: Wszystkie typy klockéw, linijka (lub miarki metrowe papierowe)

PRZEBIEG: Nauczyciel podaje dtugos¢ (np. 35 cm). Dzieci majg zbudowac odcinek z utozonych obok siebie
klockéw o takiej dtugosci - dowolnymi elementami.

WARIANTY: - Budowa w zespotach, kto najblizej celu.
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OD PUNKTU A DO PUNKTU B

CEL: Mierzenie dtugosci odcinka miedzy dwoma punktami.
POTRZEBNE ELEMENTY: Platforma z oznaczonymi punktami A i B, taczniki.
PRZEBIEG: Dzieci budujg trase z punktu A do B, a nastepnie przeliczajq jej dlugos¢ - ile elementow

wykorzystali do potaczenia dwdch punktéw (np. od stolika do drzwi).
Wynik mozna zapisac to jako dziatanie (np. 25 walcéw plus 15 két plus 5 facznikéw to razem 45 elementéw)

WARIANTY:
— Rézne trasy miedzy tymi samymi punktami.

— Najkroétsza / najdtuzsza mozliwa trasa / zamiana elementéw tak, by byto ich jak najmniej

KLOCKOWA LINIA POMIAROWA
CEL: Budowa wtasnej miarki z klockéw i mierzenie nia.
POTRZEBNE ELEMENTY: Walce ifaczniki lub np. 4 platformy platformy
PRZEBIEG: Uczniowie tworzg z elementéw linie pomiarowg (np. 1 jednostka = 1 walec).
Nastepnie mierza rézne rzeczy w klasie lub zbudowane konstrukcje.
WARIANTY: - Poréwnywanie dtugosci réznych ,miarek”.

— Przeliczanie na centymetry (za pomoca papierowej miary o dtugosci Tm

LANCUCH DLUGOSCI

CEL: Dodawanie dtugosci kolejnych odcinkéw.
POTRZEBNE ELEMENTY: Platformy, kota, walce, taczniki.

PRZEBIEG: Dzieci buduja 3 krétkie odcinki i mierza kazdy osobno. Nastepnie tacza je w catosc
i mierza sumaryczng dtugosc.

WARIANTY: - Zbudowanie najdtuzej miarki za pomoca wszystkich walcow i tacznikéw.
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DLUGOSC A LICZBA ELEMENTOW

CEL: Zrozumienie, ze dtugos¢ to nie zawsze liczba elementow.
POTRZEBNE ELEMENTY: Kota, walce, taczniki — o ré6znej dtugosci.

PRZEBIEG: Dzieci budujg dwa odcinki z réznej liczby elementéw (np. 5 két vs. 3 walce).
Mierzg i poréwnuja: ,wiecej elementow” =, dtuzszy”.

WARIANTY:
— Obserwacja zaleznosci: dtugosc¢ jednego elementu x liczba elementéw.

— Zapisanie jako dziatania mnozenia.

MIERZYMY ZAKRETY
CEL: Szacowanie dtugosci tamane;j.
POTRZEBNE ELEMENTY: taczniki krzyzowe i walce, platformy
PRZEBIEG: Dzieci budujgfamang (np. ksztatt litery, L") i mierza dtugos¢ kazdej czesci, a potem sumuja.
Mozna uzy¢ réznych jednostek (klocki, linijka).
WARIANTY: - Odtworzenie trasy jako robot (10 walcéw — 10 krokéw), sprawdzenie jak duza bytaby linia

jezeli kazdy element bytby dtugosci jednego kroku

Poréwnywanie tamanych i prostych odcinkéw tej samej dtugosci catkowitej lub z takiej samej ilosci
elementéw w linii proste;j.

TWOJ KROK, TWOJA DLUGOSC

CEL: Poréwnywanie dtugosci wedtug jednostek nietypowych (np. dtugos¢ kroku).

POTRZEBNE ELEMENTY: Platformy jako droga, taSma malarska, tasma miernicza, walce i taczniki
PRZEBIEG: Nauczyciel wykleja odcinek za pomoca tasmy. Dzieci mierzg, ile krokdw, tokci potrzeba,
aby przejs¢ dang trase. Nastepnie buduja wtasng miarke Moga zbudowac wtasng ,,miare kroku”

z 3 potaczonych walcédw i sprawdzaja ile takich miarek miesci sie w wyklejonym odcinku.

Dzieci moga nastepnie zmienic “miare kroku” na wieksza lub mniejsza by znowu poréwnac.

WARIANTY: - Poréwnywanie wtasnych wynikéw (krokéw, tokci) z innymi dzie¢mi.

- Mierzenie réznych tras w klasie.
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ZABAWA 10 GRA W DLUGOSC

CEL: Stosowanie pojecia dtugosci w zabawie.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki, kostka, kartki z zadaniami.

PRZEBIEG: Gra planszowa - dziecko rzuca kostkg i buduje odcinek z tylu elementéw, ile oczek wypadnie.
Sprawdzamy, ktéry odcinek jest najdtuzszy. Odcinki mozna tez budowaé wzwyz, umieszczajac platforme
jako podstawe. Mozna tez wykorzystac dwie kostki, by ¢wiczy¢ dodawanie lub w starszych klasach mnozenie.

WARIANTY:

- Gra: nauczyciel wykleja taSmg malarska dtuzszy odcinek na podtodze.

Dzieci rzucajac kostka otrzymuja informacje ile elementéw muszg potaczy¢ w danej rundzie.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zbuduje miarke réwna wyklejonej trasie.

- Dodanie dodatkowych wyzwan, np.: jezeli Twoja miarka bedzie sie sktadata z 5 elementéw
w tym samym kolorze mozesz dodatkowo dobra¢ dwa klocki.
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